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RESUMEN

En trabajos anteriores hemos demostrado la creacion por medio de computadoras de figuras animadas

¥y con textura que pueden ser visualizadas en perfecta tercera dimension, sin necesidad de actesorios ¥

para varios observadores simultdneamente. Introducimos aqui la posibilidad de television con esas

caracteristicas, partiendo del mismo dispositivo electrodptico de. proyeccién e indicando las
- caracteristicas de un dispositivo de captacién de imagenes.

ABSTRACT

In early works we have showed computer aided creation of moving figures and with a texture that can
be visualized perfectly in three dimensions without accessories by several observers at the same time.
We introduce here the possibility of television with these - characteristics; coming from the same
electroaptic proyecting device and we suggest how should the image caption device must be.

1. INTRODUCCION

Una imagen plana no iguala a una imagen
tridimensional. - Hay recursos graficos como la
perspectiva, el.uso de sombras, la oclusién, variacion
de textura y ofros que ayudan a representar. ia

profundidad _en :lo ‘que podriamos. llamar de’

representacion 2.5 D. Existen varios intentos para
representar imagenes que no se distingan de las
originales {1, 2] conteniendo la disparidad ocular y el
paralaje, con los gue se busca eliminar la necesidad

de accesorios visuales. -Las . aplicaciones en.

representacién cientifica, telepresencia y disefio por
computadora destacan la importancia del tema. En
trabajos’ anteriores mostramos la  técnica - que
desarrollamos con ese objetivo [3, 4, 5, 6, 7, 8] y que
llegd a la animacién de figuras computarizadas.

2. UN SISTEMA PARA HOLOIMAGENES

Definimos como holoimagenes aquellas que
contienen todos los elementos de . una  imagen
verdadera (segun el sentido de "holo" = completo) vy
que no necesitan de accesorios para el observadar
{(como en la holografia). La técnica que logramos para
esto la llamamos de froloproyeccién [4, 5, 6]. Se basa
en el uso de una pantalla difractiva y solo ie faita para
ser completa el paralaje en el 'sentido vertical, de
manera semejante a como ocurre en algunos tipos de
hologramas. Utiliza una fuente de luz blanca, una red
de difraccion, dos objetivos para proyeccion, una
pantalia difractiva ("holografica"} y una computadora

que contiene la informacion, controla un espejo que

gira rapidamente y lanza secuencialmente:planos de
la escena que son vistos en la pantalla, ocupando
espacio tanto por delante como por detras. La

pantaila holografica [9] se parece en su estructura -

a una lente difractiva pues concentra toda la juz que

Email:lunazzi@Esperanto.nu

recibe en -una pequefia region, a ta que damos
la forma de una faja vertical para aumentar el
campo de observaciéon verticalmente. Al mismo
tiempo, distribuye horizontalmente la luz segun su

‘longitud de onda, lo que le permite ofrecer diferentes

puntos de vista para cada region de observacion
(posicién del ojo del observador). Nuestro sistema
de proyeccion pone a cada plano representado en
una posicion oblicua a la pantalla, y se lo. ve como
una imagen flotante en el espacio atravesando la
pantalla. Desde cada posicibn en que esté el
observador ve todos los planos que pasaron en una
secuencia como si fuera un solo cuadro gracias a la
persistencia en la retina.

Las fetas de imagen fueron creé&aé por una
version modificada de un programa de trazado de

_rayos tridimensional y son proyectadas sobre una

red de’ difraccion desde donde las imagenes del
primer orden' de difraccion son nuevamente
proyectadas sobre la pantalla a través de un espejo
que gira horizontalmente en sincronismo con las
fetas que son lanzadas en secuencia, ilenando el
volumen de exhibicién. El proyector es un proyector
de video convencional del gque se usa la entrada
RGB para recibir la informacion que sale de la
computadora PC486 por medio de una placa de

salida de video TARGA +32.
3. RESULTADOS

" El prototipo fue capaz de mostrar una animacién
de 12 cuadros con tres fetas en cada uno a la
frecuencia de 14 Hz .

Las iméagenes tienen paralaje horizontal continuo y
estan limitadas en la frecuencia de cuadros por la
frecuencia de exhibicién del proyector, de 60 Hz .



La imagen se proyecté en una pantalla de 0,75 m de
ancho por 1,14 m de altura (con altura efectivamente
ocupada de 0,5 m) con un volumen de 50 litros
aproximadamente,

Los pares estéreo fueron registrados con camara
de video a una distancia de 2 m donde habia un
campo de vision de mas de 30 cm .

4. TELEVISION

Para que el sistema demostrado pueda mostrar
imagenes de television disefiamos un sistema de
captura de planos de una imagen real, consistente
en una linea de luz blanca generada a partir de un
fargo filamento vertical de lampara haldgena. Asi
pudimos capturar por medio de una camara de video
convencional (Sony 8 mm) y una placa de captura

de video (TARGA +32) una secuencia de fetas sobre -

objetos fijos. La proyeccion que deberfa darnos la
representacion de la imagen fue hecha en una
secuencia lenta, porque nuestro programa de control
de informacién que la placa de vidrio recibe y lanza
no estd aan preparada para. recibir informacién de
manera rapida.

O sea, que si bien tenemos en mano todos los
elementos para el

registro y transmision de -
telewsmn aun no io hemos hecho en eI ritmo de

y

visibn natural por no tener los elementos apropiados.’
Elementos gue, por ofra parte, son cada dia mas
comunes en el mercado de television, y pretendemos
pasar a otra generacion de computadora y placa de
captura y lanzamiento de. video para, por medio
de programa que incluya el accionamiento de un
motor de paso, generar verdaderas imagenes de
television que hasta podrian Hlegar a ser simultaneas,
considerando las altas velocidades y grandes
capacidades de aimacenamiento de los elementos
actualmente en el mercado. -

5. CONCLUSION

£l sistema gehera animaciones de escenas con
paralaie horizontal continug para mas de tres
observadores simult2Zneos que no necesitan de
elementos .auxiliares para la visibn, a un ritmo
suficiente como para compararlo a las primeras
imagenes del cine. Con las nuevas tecnologias
emergentes de video digital sera posible aumentar el
ritmo de muestreo y también el brillo de la imagen, 1o
que serd una verdadera television que podra ser
lamada ‘“holografica". Con la frecuencia de
transferencia de 2kHz podremos mostrar escenas
perfectamente  tridimensionales con 64 planos
componentes a 30 Hz, o 100 planos a 20 Hz,
liegando a una demostracion de factibilidad completa.
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